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Digitalis kultara

A digitalis atalakulas komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis,
hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag
munkaerdpiaci elvardsainak, el kell sajatitaniuk a felmeriilé problémak digitalis eszkozokkel,
eljarasokkal torténd megoldésat is. Mivel az informatikai eszkdzok fejlodése folyamatosan
olyan 0j lehetoségeket tar fel, amelyekkel korabban nem taldlkoztunk, a tanulok digitalis
kompetencidjanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a
tanulok digitalis kultarajanak sokoldalt fejlesztését is igényli. Ez természetesen valamennyi
tanulasi terlileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és moddszertani hatteret és
koherenciat a digitalis kultara tantargy biztositja.

A tanuldk digitalis kultardjat a kozépiskolaban is els6sorban gyakorlati problémak tudatos és
célszeri megoldasaval fejlesztjiik, amelyben nagy szerepet kell kapnia a tanulok
kreativitasanak és egyiittmiikodésének is. A problémak Osszetettségében épitiink a korosztalyra
jellemz6, magasabb absztrakcids szintre, és célként mar megjelenik az elméleti tudas
rendszerezése és mélyitése is. A kdzépiskolas korosztalynal is fontos, hogy a hagyomanyos PC-
kozpontl megkozelités helyett egy sokkal szélesebb spektrumot bemutato €s hasznald rendszert
irjunk le. Az ismeretszerzés, kompetenciafejlesztés, tudasépités és -alkalmazas szempontjabol
a mindennapokban megjelend, a didkok életében jelen 1év6 halozati, mobil- és webes eszkdzok
is kiemelt szerepet kapnak.

A digitalis kultara tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az alabbi
modon fejleszti:

A tanulas kompetencidi: A digitalis kultira tanulasa soran a tanuld képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapti informéciomegosztd rendszerekben megszerezhetd tudaselemek
keresésére, szilirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban valé alkoto
felhasznalasara.

A kommunikacios kompetenciak: A digitalis kultura tantargy fejleszti az eszkdzhasznélatot,
igy kiilondsen a kommunikacids eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultura tantargy elsdsorban a digitalis kompetencidkat
fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi €letben is alkalmazni.
A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és
fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultira keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanulonak a problémak megoldasa sordn sziikséges analizalo,
szintetizalo és algoritmizald gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitdlis kultara tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldashoz,
kapcsolatteremtéshez, alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a
felelosségtudatot a kiilonbozo feliileteken vald informaciomegosztas soran. Az online térben
eldsegiti a szerepelvarasoknak megfeleld6 kommunikacios stilus kialakitasat.



A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
digitalis kultura tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetencidkat, melyek birtokédban lehetdség nyilik az onkifejezési tevékenységek szélesebb
korben torténd bemutatasara.

Munkavallaléi, innovaciés és viallalkozoi kompetenciak: A digitalis kultira tantargy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a
valtoz6 kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni €s frissiteni, ahogyan
azt a munkaerdpiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vilagaban alapkovetelményként
megjelend élethosszon at tartd tanulas és flexibilitas képességét.

A digitalis kultura tantargy fejlesztési feladatait a Nat a kozépiskoldban is négy témakor koré
szervezi, amelyek szervesen kapcsolédnak egymashoz.

Az informatikai eszkozok haszndlata 6nalld tartalmi elemként csak a kozép- és emelt szintli
érettségi vizsgat kozvetlentll elokészitd kurzusokban jelenik meg, elsdsorban a 11-12.
¢vfolyamon. Ezt a fejlesztési teriiletet integraltan dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszk6z
hasznalata azt sziikségessé teszi. A tanul6 ugyanakkor t6bb olyan témakdorrel is talalkozik, ahol
az elméleti hattér fontos alapokat biztosit a feladatok gyakorlati megoldasahoz (pl. grafika,
adatbazis-kezelés). A tananyag feldolgozasa soran tdmaszkodnunk kell a tanuldk kiilonbdzo
informdlis tanuldsi utakon megszerzett tuddsdra, melyet kiegészitiink, rendszereziink. A
javasolt oOraszam nem egyszeri, lezarhat6 témafeldolgozast jelent, hanem egy becsiilt,
Osszegzett elképzelést.

A digitalis irastudast a kozépiskolas tanuloktol a tobbi tantargy tananyaganak feldolgozasa
soran, az iskolai élet egyéb teriiletein, a hétkdznapi életben és késébb, a felsdoktatasban is
elvarjdk. A digitalis irdstudds alapjait a tanulok az altalanos iskoldban megszerezték. A
kozépiskolaban ezt a tudast a tanulok életkori sajatossagainak megfelelden Osszetettebb
problémakon — egyiittmiitkodésben a tobbi tantargy oktatdival — ismételjiik, alkalmazzuk, illetve
néhany ponton kiegészitjiikk (pl. korlevélkészités, vektorgrafika, weblapkészités). Nem egy
szoftver részletes funkcionalitasanak ismeretére kell torekedniink, hanem a tanuloknak minél
tobb célprogrammal minél tobb szituacioban érdemes talalkozniuk. Ki kell alakitani a
megfeleld szemléletet ahhoz, hogy a tanuldo a késObbiekben olyan szoftvereket is batran,
onalléan megismerjen, alkalmazzon, amelyek nem voltak részei a formalis iskolai tanulasanak.

A problémamegoldas informatikai eszkozokkel és modszerekkel a hétkdznapi élethelyzetek, a
tanulési feladatok, a munkavégzés, a felsdoktatas fontos részét képezi. A feladatok eredményes
megoldasahoz azok megértése, részekre bontasa és tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges. A
problémamegoldas egyre gyakrabban digitalis eszkdzokkel torténik, ezért a digitalis kulttra
tantargy tanulasi eredményei kozott kiemelt szerepet kap.

Az algoritmizalads, programozas ismerete eldsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését,
amelyek a digitalis eszkdzokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitas kibontakozasaban
¢s a logikus gondolkoddsban nélkiilozhetetlenek. A kozépfoku oktatasban, az életkori
sajatossdgoknak megfelelden, fontos szerepet kap az algoritmusok megfogalmazasa,
létrehozasa, és adott problémak megoldéasa soran azok alkalmazasa. Mig a tanuldk az ltaldnos
iskolaban a blokkprogramozas eszkozeivel ismerkedtek meg, kozépiskolai tanulméanyaikban a



grafikus feliiletet is kezeld fejlesztdi kornyezetben egy konnyen tanulhatd programozasi
nyelvvel taldlkoznak.

Az informacios technologidkat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez
hasznaljuk, azok ma mar az allampolgari jogok és kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek.
A webes ¢és mobilkommunikacios eszkozok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik
gazdagsaga lehetOvé teszi a tandrak rugalmas alakitdsat, ¢és sziikségessé teszi a tanulok
bevonasat a tanulési folyamat tervezésébe, egyéni adottsdgaikhoz, sziikségleteikhez igazitva —
beleértve ebbe a tanulok sajat mobileszkozeinek alkalmazasat is. A témakor feldolgozasa soran
nem a technikai ujdonsagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az ,,0kos eszk6zok™ ,,okos
haszndalatara”, vagyis a tudatos felhasznaloi és vasarloi magatartds alakitasara, a biztonsagi
okokbdl bevezetett korlatozdsok megismerésére €s elfogadasara.



9.Ny osztaly

A 8. évfolyam végére a tanuldk a digitalis irastudas alapjainak elsajatitasat lezartak. A 9-10.
¢vfolyamon feladatunk a tanulok tudasanak egy szintre hozésa, felkészitése a kozépiskolaban
elvart, a korabbinal bonyolultabb feladatok megoldasara. Ugyancsak feladatunk az qj
kdrnyezetben a tanulok kozotti egytittmiikodés fejlesztése. A differencialt fejlesztés lehetdséget
teremt arra, hogy a tanulok egy-egy részteriileten, egyéni érdeklddésiiknek megfeleléen
elmélyiiltebb munkat végezzenek.

A programozas és algoritmizalas témakoreiben a tanulok 0j kihivassal taldlkoznak. Mig
korabban a blokkprogramozas segitségével gyakran kozvetleniil vezéreltek eszkozoket, most
magasabb szintli absztrakciot igényld feladatokat oldanak meg hagyomanyosnak nevezhetd,
azaz a programkod kozvetlen beirdsat elvard fejlesztéi kornyezetben. Célszerti a fejlesztoi
kornyezetet és a programozasi nyelvet Uigy megvalasztani, hogy az lehetdséget adjon az
elterjedt grafikus feliiletek alkalmazasara, tovabba konnyen kezelhetd és hiteles, azaz akar ipari
kornyezetben is elterjedt legyen.

A 9.Ny osztalyban a digitalis kultira tantargy alapéraszama: 102 éra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve oraszam
Szovegszerkesztés 30
Szamitdgépes grafika 2
Multimédias dokumentumok készitése 10
Tablazatkezelés 30
Adatbazis-kezelés 10

Publikalas a vilaghalon 8

Informécios tarsadalom, e-Vilag 1

Online kommunikéacio 1

Mobiltechnologiai ismeretek 1

A digitalis eszk6zok hasznalata 1

Algoritmizalas, formalis programozési nyelv hasznalata 8
Osszes 6raszam: 102

TEMAKOR: Szovegszerkesztés

ORASZAM: 30 ora

TANULASI EREDMENYEK: A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz,
hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz
végére:




— ismeri egy adott feladat megoldasdhoz
sziikséges  digitalis
szoftverek kivalasztasanak szempontjait;

— adatokat tablazatba rendez;

— az adatbazisban interaktiv modon keres,

eszkozok és

rendez és szUr;

— etikus modon  haszndlja fel az
informacioforrasokat, tisztdban van a
hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a

tanulo:

— specialis dokumentumokat hoz Iétre,
alakit at és formaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a
formanyomtatvanyok, a sablonok, az
elére definialt stilusok hasznalatarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK:

— Tipografiai ismeretek
—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél,
formanyomtatvany készitése

— Adatok kezelése, szlrése, rendezése
korlevel készitése céljabol. Korlevél
készitése

— Hossza dokumentumok  készitése,

forméazasa. Eléfej és él6lab kialakitasa,
labjegyzet, tartalomjegyzék 1étrehozasa
— Mas tantargyhoz kapcsolodo feladatok

FOGALMAK: karakterformazas, bekezdésformazas, élofe)
¢s ¢élolab, oldal elrendezése, stilus, sablon,
korlevél,  labjegyzet,  tartalomjegyzek,
szakasztorés, hasab

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK: — Formanyomtatvanyok, sablonok

"

alkalmazasa, példaul iratminta, kérddiv
készitése

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél,
formanyomtatvany készitése

— Korlevél — példaul értesitdk, meghivok —
készitése




— Adott nyersszoveg felhasznaldsaval
hosszt dokumentum formazasa (példaul
tartalomjegyzék, labjegyzet beillesztése,

haséabok, szakaszonként eltérd laptajolas,

¢lofej, ¢lolab kialakitasa), az
informacioforrasok szabalyos
megnevezése, hivatkozasa

— Mas tantargyakhoz kapcsolddo

tanulmany vagy beszamolo készitése
projektmunka keretében

TEMAKOR: Szamitégépes grafika
ORASZAM: 2 ora
TANULASI EREDMENYEK A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz,

hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz

végére:

— létrehozza az adott probléma
megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus
abrékat;

— létrehoz vektorgrafikus dbrakat.

A tanulasa eredményeként a tanulo:

tisztaban van a raszter-, a vektorgrafikus
abrak tarolasi és szerkesztési modszereivel

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK:

— 4bra készitése minta vagy leiras alapjan

— Rasztergrafikus és vektorgrafikus abra
tarolasi modszerének ismerete

— Alakzatok egymashoz képest torténd
elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek,

transzformaciok

— Vektorgrafikus szerkesztoprogram
hasznalata

— Alakzatok rajzolasa: rajzoldeszkozok,

pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

— Vektorgrafikus é&bra elkészitése minta
vagy leiras alapjan

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus
tervezése




— Alakzat tulajdonsagainak modositasa:
méret, szegély, kitoltés, feliratozas,
atlatszosag, transzformaciok: elforgatas,
tiikkrozés

— Alakzatok  egymashoz  viszonyitott
elrendezése: igazitds, elosztds, rétegek,
eltolas, forgatas, csoportositas, kettdzés,

klénozas

— GOrbék, csomopontok  felhasznalasa
rajzok készitésében.
Csomopontmiiveletek

— Raszter- ¢és  vektorgrafikus  abrak
konverzidja

— FElemi miveletek 3D-s modellel

FOGALMAK:

rajzoloeszkozok, szinrendszerek,
képfajlformatumok, felbontés, szinmélység,
pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap,
atlatszosadg, takaras, vagas, elforgatas,
eltolas, tiikkrozés, feliratozas, igazitas,
elosztas, rétegek, transzformaciok,
rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, Kkor,
ellipszis, sokszog, tordtt vonal, spirdl, csillag,
szin, szindtmenet, vastagsag, vonalvégzddés,
szaggatottsdg,  csoportositds,  kettdzés,
klonozas, csomodpont, csomopontmiiveletek,
3D-s alakzat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK:

— A térolt multimédids elemek tarsakkal
torténd megosztasa és feldolgozasa

— Digitalis képek képkorrekcidja, amely a
tovabbi alkalmazéshoz vagy
feldolgozashoz sziikséges

— Bittérképes rajzoloprogrammal abrak
készitése mas tantargyak tananyagahoz
kapcsolodo témaban

— Mas tantargyak tananyagéhoz
kapcsolodd ~ témaban  4brakészités
bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd
program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

— Logok, piktogramok készitése
geometrikus alakzatokbol Mas
tantargyak tananyagdhoz kapcsolodo




témaban kép, hang ¢és video 0Onallo
rogzitése és tarolasa digitalis eszkdzokkel

vektorgrafikus szerkesztoprogram
hasznalataval
Az elkészitett vektorgrafikus 4abrak
atalakitasa gorbek, csomopontok
modositasaval, transzformaciok
végrehajtasaval

Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus
tervezése

Raszter- ¢és  vektorgrafikus  abrak
konverzidja egy adott felhasznalas
igényeinek megfelelden

Egyszeri 3D-s alakzat Ilétrehozésa,
meglévo 3D-s alakzat elemi modositasa

TEMAKOR:

Multimédias dokumentumok készitése
ORASZAM: 10 éra
TANULASI EREDMENYEK: A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz,

hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz
végére:

A

digitalisan rogzit képet, hangot és videot,
azokat manipulalja;

ismeri egy adott feladat megoldasdhoz
sziikséges  digitalis  eszkozok  és
szoftverek kivalasztasanak szempontjait.
témakor tanuliasa eredményeként a

tanulo:

alkalmazza az informdacidkeresés soran
gyljtott multimédids alapelemeket U
dokumentumok készitéséhez;

gyakorlatot szerez a foto-, hang-, video-,

multimédia-szerkeszto, a
bemutatokészito eszk6zok
hasznalataban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK:

Multimédia allomanyok manipulalasa




— Az informécidkeresés soran gyijtott
multimédias alapelemek felhasznalasaval
1) dokumentumok létrehozasa

— Mas tantargyak  projektfeladatainak
bemutatasa multimédias dokumentumok
alkalmazaséaval

FOGALMAK:

fénykép, video, hangallomany készitése;
fot6-, hang-, video-, multimédia-szerkeszto;
digitalis képfeldolgozas, -megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK:

— Multimédia allomanyok (kép, hang,
video) digitalis rogzitése — példaul
szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel,
okostelefonnal — és manipulalasa

— Adott probléma megoldasahoz az
informéaciokeresés soran gyljtott
multimédias alapelemek felhasznalasaval
Uj dokumentumok létrehozésa, példaul
kép, videorészlet beszurasa a bemutatoba

— Mas tantargyak  projektfeladatainak
megoldasahoz sziikséges digitalis
eszk6zok és szoftverek kivalasztasa. A
projektfeladat bemutatdsa multimédias
dokumentumok alkalmazéasaval

TEMAKOR:

Tablazatkezelés

ORASZAM:

12 ora

TANULASI EREDMENYEK:

A témakor tanuldasa hozzajarul ahhoz,
hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz
végére:

— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezelével  adatelemzést  és

szamitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a
tanulo:




— a problémamegoldas soran fliggvényeket
célszertien hasznal;

— az adatokat diagramon szemlélteti;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi

jelenségek szamitogépes szimulaciojarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK:

— Adatok tablazatos elrendezése
— Adatok Dbevitele,
formazasa

javitdsa, masolasa,

— Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- és
id6-, pénznem-, szazalékformatumok
alkalmazasa

— Szamitasi miiveletek adatokkal, képletek
szerkesztése

— Cellahivatkozéasok hasznalata

— Fiiggvények hasznalata, paraméterezése

— Hétkdznapi  problémak  megoldasa
tablazatkezelovel. Statisztikai
fliggvények, feltételtdl fliggd szamitasok,
adatok keresése

— Mas tantargyakban felmeriilo problémak
megoldasa a tablazatkezel6 program
segitségével

— Diagram létrehozésa, szerkesztése

FOGALMAK:

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap,
munkafiizet, szoveg, szam- és logikai tipus,
szamformatumok, datum- és idéformatum,
szazalékformatum, pénznemformatum;
relativ, vegyes és abszolut cellahivatkozas;
sajat  képlet szerkesztése,
haszndlata,  fliggvény
fiiggvények egymasba agyazasa, diagram
létrehozasa,  diagramtipusok,  diagram-
Osszetevok

fliggvények
paraméterezése,

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK:

— Az iskolai élethez €s mas tantargyakhoz
kapcsolodo, valamint kozérdekii adatok
gyljtése kiillonbozo forrasokbol

—  Osszegytijtott adatok
elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

tablazatos




— A problémanak megfelelé adattipusok,
adatformatumok, képletek, fliggvények
alkalmazasa egy elterjedt tablazatkezeld
programban

— Adott feladat kiilonbozé megoldasi
lehetdségeinek kozos elemzése

— Egy feladat megoldasanak kiprobalasa
tobbféle tablazatkezeld programban és
online feliileten

— Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram
készitése, az adatok megtévesztd
abrazolasanak felismerése

— Mas
projektben az adatok feldolgozésa
tablazatkezeld program segitségével ¢€s
kovetkeztetések

tantargyakhoz kapcsolodo

levonasa az
eredményekbdl

TEMAKOR:

Adatbazis-kezelés

ORASZAM:

10 o6ra

TANULASI EREDMENYEK:

A témakor tanuldasa hozzajarul ahhoz,
hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz
végére:

— strukturdltan tarolt nagy adathalmazokat
kezel, azokbol egyedi ¢és Osszesitett
adatokat nyer ki.

A témakor tanulasa eredményeként a

tanulo:

— ismeri az adatbazis-kezelés
alapfogalmait;

— az adatbazisban interaktiv modon keres,
rendez és sziir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK:

— Strukturalt adattarolas

— Adattipusok: széveg, szam, datum ¢és i1do,
logikai

— Kozérdekli adatbazisok elérése, adatok
lekérdezése




— Sziirési feltételek megadésa
— Hozzaférési jogosultsag szerint
adatlekérés, modositas, torlés

FOGALMAK:

adatbazis, adattabla, sor, rekord, oszlop,
mezO, adattipus, lekérdezés, jelentés;
adattipusok: szoveg, szam, datum, ido,
logikai; sziirés, szlirési feltétel, logikai
miveletek; hozzaférési jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK:

— Adatok  lekérdezése, szirése  és
nyomtatasa kozérdekli adatbazisokbol,
példaul  menetrendekbdl,  kulturdlis
musorokbol, védett természeti értékekbol

— A hozzaférési jogosultsagok elemzése az
adatbazisokban, példaul az iskolai
elektronikus naploban, digitalis
konyvtarban, online enciklopédiaban

— Az  adatbazisokra  épllé  online
szolgaltatasok, példaul az e-
kereskedelem lehetdségeinek
kiprobaldsa, vita azok biztonsagos
hasznalatanak lehetdségeirdl

— A biztonsagi bedllitdsok lehetdségeinek
elemzése, azok hatasa, majd vizsgalata a
kiilonb6z6 kozosségi médiumok mint
online adatbazisok esetén

TEMAKOR:

Publikalas a vilaghalon

ORASZAM:

8 ora

TANULASI EREDMENYEK:

A témakor tanuldasa hozzajarul ahhoz,

hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz

végére:

— ismeri a HTML formatumu
dokumentumok szerkezeti elemeit;

— ¢érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a

tanulo:




— dokumentumokat szerkeszt és helyez el
tartalomkezel6 rendszerben;
— tobb lapbol 4ll6 webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK:

— Egy webes tartalomkezelé rendszer

0nalld hasznalata

— Webdokumentum  szerkezetének  és
alapelemeinek ismerete

—  Webdokumentum tartalmanak és
stilusanak  szerkesztési  lehetdségei,

szétvalasztasuk jelentdsége

— Kozlésre szant szoveges ¢és  képi
informacioval kapcsolatos elvarasok,
kivalasztasi szempontok, fajlformatumok

— Az internetes publikalas moddszereinek
megismerése, szabalyai

— Szovegek, képek, fotdoalbumok, hang- és
videoanyagok, weblapok publikélasa
tartalomkezel6 rendszerben

— Weblapkészités HTML

weblapszerkesztovel

nyelven

— Stiluslap csatolasa weblaphoz, és a benne
1évo stilusok hasznalata a dokumentum
formazasahoz

—  Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK:

bongészdprogram, tartalomkezeld rendszer,
weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok,
bekezdések, felsorolasok, tablazat, link,

képek  elhelyezése, stilusok,  weblap
szerkezeti elemek, weblap elemeinek
formazasa stilusokkal, szin és hattér
bedllitdsa,  szovegformazas,  tablazatok

hasznalata, hivatkozas készitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK:

— Webes publikalasra szant szoveges €s
képi informéciok eldkészitése a tanuld
érdeklédésének megfeleléen valasztott
témaban

— Sajat  weboldal  készitése  webes
tartalomkezeld rendszerben a tanuld




érdeklédésének megfeleléen valasztott

témaban

— Stilusokra épiilé weboldalak
szerkezetének kozos elemzése

— Stiluslapot hasznalo weboldal
kinézetének modositasa a stiluslap
cser¢jével

— Az iskolai  ¢élethez vagy mas
tantargyakhoz  kapcsolodo, részletes
feladatleirasnak  megfeleld6  weboldal
szerkezetének kialakitasa kész stilusok
felhasznalasaval

— Elkészitett weblap internetes publikalasa

— A tanul6 érdekldédésének megfeleld, tobb
weblapot tartalmaz6 dokumentum 6nallo
elkészitése tanari segitséggel, kész
stilusok alkalmazéséaval

— Valasztott témahoz kapcsolodd webes
dokumentum elkészitése €s publikalasa
csoportmunkaban, kapott  stilusok
alkalmazaséaval, illetve azok részleges
modositasaval

TEMAKOR:

Informacios tarsadalom, e-Vilag
ORASZAM: 1 ora
TANULASI EREDMENYEK: A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz,

hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz
végére:

— tisztdban van az e-Vilag - e-
szolgaltatasok, e-ligyintézes, e-
kereskedelem, e-allampolgarsag, IT-
gazdasag, kornyezet, kulttra,

informéciovédelem — biztonsagi és jogi
kérdéseivel.
A témakor tanulasa eredményeként a
tanulo:




a gyakorlatban alkalmazza az adatok
védelmét biztosito lehetdségeket;

tisztaban van a digitalis személyazonossag ¢és
az informaciohitelesség fogalmaval

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK:

Az informacidé megjelenési formai,
jellemzoi

Az informéciohitelesség ellendrzésének
egyszerii modjai

adatok  védelmének

fontosabb szabalyai

A személyes

Személyhez kothetd informaciok és azok
védelme

FoGALMAK:

adat, informacid, csatorna, személyes adat, e-

ligyintézés,

e-személyi igazolvany, e-

kereskedelem, e-szolgaltatasok, elektronikus
alairas, alhir, lanclevél

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK:

Az allampolgari jogok ¢és kotelességek
online gyakorlasa, példaul bejelentkezés
egészségligyi vizsgalatra vagy kozérdeki
adatok keresése

Az elektronikus kommunikacid
gyakorlataban  felmeriilldé  problémak
megismerése, valamint az  ezeket
megelézé  vagy  ezekre  reagalo
biztonsagot szavatolo beallitasok
megismerése, hasznalata

Személyes adatok kérésének,
rogzitésének megfigyelése a kozdsségi
portalokon, a keresémotorok
hasznélatdban

Az adatok €s az online identitas védelmét
biztosito ~ lehetdségek  alkalmazésa,
példaul a kozosségi oldalakon elérhetd
személyes adatok keresése, korlatozasa
és torlése

Erdeklédési  kornek, tanulményoknak
megfeleld informaciok keresése
valamelyik  keresdmotorban, ¢és a
talalatok hatékony sziirése




— Iskolai kornyezetnek megfeleld e-

szolgaltatdsok hasznalata

TEMAKOR:

Online kommunikacio

ORASZAM:

1 0ra

TANULASI EREDMENYEK:

A témakor tanuliasa hozzajarul ahhoz,
hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz
végére:

— hasznalja a két- vagy tobbrésztvevos
kommunikécios lehetdségeket és
alkalmazasokat;

— a gyakorlatban alkalmazza az adatok
védelmét biztositod lehetdségeket.

A témakor tanuliasa eredményeként a

tanulé:

— az online kommunikacid  soran
alkalmazza a kialakult viselkedési
kultarat és szokasokat, a
szerepelvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az
informdciokeresési  stratégidkat  ¢és

technikakat, a  talalati listat a
problémanak megfelelden sziiri, ellendrzi
annak hitelesseégét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal ¢élok
kozottt  kommunikacid eszkozeit és
formait.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK :

— Az online kommunikacid jellemzdi

— Az identitds kérdésének Osszetettebb
problémai az online kommunikacié soran

— Az online kozdsségek szerepe, miikodése

FOGALMAK:

chat, online kozosség, kisegitd lehetdségek
(az  operaciés  rendszerben),  digitalis
identitas, onérvényesités, tolerancia




JAVASOLT TEVEKENYSEGEK:

— Elektronikus kommunikécio
szabalyainak betartasaval két- vagy
tobbrésztvevos kommunikécids
lehetdségek és alkalmazéasok hasznalata

— Online kozosségekben folytatott
kommunikéci6 soran a  kialakult
viselkedési  kultara és  szokasok,
szerepelvarasok hasznalata

— A halozati, kozdsségi  portalok
identitaskérdésének Osszetettebb
kezelése, elemzése

— Az adatok védelmét biztosito lehetdségek

alkalmazésa

— Fogyatékkal ¢lok kozotti
kommunikéciohoz kisegitd lehetdségek
beallitasa

— Tematikus és kulcsszavas
informéciokeresési stratégiak és

technikak alkalmazésa példaul technikai,
szaktudomanyos és szépirodalmi
teriileten

— A talalati lista szikitése, bovitése és
szlirése, valamint hitelességének
ellendrzése

TEMAKOR:

Mobiltechnolo6giai ismeretek

ORASZAM:

1 ora

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz,
hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz
végére:

— ismeri és hasznélja a mobiltechnologiat,
kezeli a mobileszk6zok operacios
rendszereit és hasznal
mobilalkalmazésokat.

A témakor tanulasa eredményeként a
tanulo:




— az applikaciokat 6nalloan telepiti;

— céljainak megfeleléen hasznalja a
mobileszkozok ¢és a  szamitogépek
operacios rendszereit;

— az iskolai oktatashoz  kapcsolodo
mobileszkozokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalata soran
egylittmikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK:

— A mobiltechnolégia korébe tartozd
eszkdzok ismerete

— Mobileszkozok kezelése, alkalmazasok
futtatasa, telepitése, eltavolitasa

— Mobileszkdzokre tervezett oktato- és
oktatast segitd programok hasznélata

— Mobiltechnoldgiai eszk6zok segitségével
megvalositott egyiittmiikodés

FOGALMAK:

mobiltechnologia, mobileszkdz, alkalmazas,
applikacio, alkalmazas telepitése, alkalmazas
eltavolitasa, kezeldfeliilet, oktatoprogramok,
oktatést segitd programok, haldzati kapcsolat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK:

— Tanulast segitod mobilalkalmazas
valasztasa, telepitése, eltavolitasa

— Tantargyi mobilalkalmazas inditasa,
hasznalata,  beallitasa, = paraméterek
modositasa

— Projektfeladatok megoldasa sordn a
csapaton beliili kommunikécio
megvalositasa mobileszkozokkel
alkalmazza az informacidkeresés soran
gyljtott multimédids alapelemeket Uy
dokumentumok készitéséhez;

— gyakorlatot szerez a fot6-, hang-, video-,
multimédia-szerkeszto, a
bemutatdkészito eszkozok
hasznalataban.




TEMAKOR:

A digitalis eszkozok hasznalata

ORASZAM:

1 0ra

TANULASI EREDMENYEK:

A témakor tanuliasa hozzajarul ahhoz,
hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz
végére:

ismeri ¢és tudja hasznalni a célszeriien
valasztott informatikai eszkozoket és a
mukodtetd  szoftvereit, ismeri a
felhasznalasi lehetdségeket;

koveti a technologiai valtozésokat a
digitalis informécioforrasok
hasznalataval;

céljainak megfeleléen haszndlja a
mobileszk6zok ¢és a  szdmitogépek
operacios rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a
tanulo:

ismeri a digitalis eszkdzok ¢és a
szamitogépek {6  egységeit, ezek
fejlédésének fobb allomasait, tendenciait;
tudatosan alakitja informatikai
kornyezetét. Ismeri az ergonomikus
informatikai  kornyezet  jellemzdit,
figyelembe veszi a digitalis eszk6zok
egészségkarositd hatdsait, 6vja maga ¢és
kornyezete egészségét;

haszndlja az  operacidés  rendszer
segédprogramjait, ¢és  elvégzi a
munkakornyezet bedllitasait; 1génybe
veszi az operaciés rendszer ¢és a
szamitogépes halozat alapszolgéltatasait;

hasznélja az dllomanyok tomoritését és a
tomoritett allomanyok kibontasat;
tisztdban van a digitalis kartevok elleni
védekezés lehetdségeivel,

onalléan hasznalja az informatikai
eszkozoket, elkertili a tipikus




felhasznal6i  hibdkat, elharitja az
egyszeriibb felhasznaloi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK:

— Az informatikai eszkozok egészségre
gyakorolt hatasai; a karositd hatasok
csokkentése

— Az informatikai
elveinek megismerése

eszk6zok mukodési

— A digitalis eszk6zok fobb egységei

- Az informatikai eszkozok,
mobileszkdzok operacids rendszerei

— Operacids rendszer segédprogramjai

— Allomany- és mappatomarités

— Digitalis kartevok elleni védekezés

— Tudatos
erositése, a

felhasznaloi
felelds
tudatositasa;

magatartas
eszkdzhasznalat
kialakitasa, etikus
informaciokezelés
— Felhdszolgéltatasok igénybevétele,
hasznalata a csoportmunkaban
— Alloméanyok kezelése és megosztisa a

felhGben

FOGALMAK:

ergondmia,  periféria,  kommunikacios
eszkozok; lokalis, illetve haldzati fajl- és
mappamiiveletek; tomorités, digitalis
kartevok és védekezés elleniik,
mobileszk6zok operacios rendszere,
felhdszolgaltatasok, szinkronizalas, etikus
informaciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Projektfeladathoz sziikséges digitalis
eszk6zok kivalasztdsa, ergonomikus
munkakornyezet  kialakitdsa ~ mind
szoftveres, mind hardveres szempontbol

- A digitalis
hasznalatdhoz
megtétele, az
karbantartasa, virusvédelme

eszkdzok  biztonsagos
sziikséges  1épések
eszkdz  szoftveres




- Az egylttmiitkodéshez sziikséges
allomanyok megosztasa szamitogépes
halozat segitségével.

TEMAKOR:

Algoritmizalas, formalis programozasi
nyelv hasznalata

ORASZAM:

TANULASI EREDMENYEK:

A témakor tanuliasa hozzajarul ahhoz,
hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz
végére:

— érti az egyszeri problémak
megoldasahoz sziikséges tevékenységek
1épéseit és kapcsolatukat;

— ismeri a kovetkezd elemi adattipusok
kozotti kiillonbségeket: egész, valds szdm,
karakter, szoveg, logikai;

— ismeri az elemi €s Osszetett adattipusok
kozotti kiilonbségeket;

— érti egy algoritmusleir6é eszkdz alapvetd
épitéelemeit;

— érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak
lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a

tanulo:

— példakban, feladatok megoldasaban
hasznalja egy formalis programozasi

nyelv fejlesztoi kornyezetének
alapszolgaltatasait;
— szekvencia, elagazas €s ciklus

segitségével algoritmust hoz létre, és azt
egy magas szintli formalis programozasi
nyelven kédolja;

— a feladat megoldasdnak helyességét
teszteli;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi
jelenségek szamitogépes szimuléacidjarol;

— hétkdznapi, oktatashoz késziilt
szimulacios programokat hasznal,




— tapasztalatokat szerez a kezddértékek
valtoztatasanak hatasair6l a szimulacios
programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK:

— Az algoritmikus gondolkodast segitd
informatikai eszk6zok ¢és szoftverek
hasznalata

— Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat
¢s az adatok absztrakcioja

— A problémamegoldd  tevékenység
tervezési €s szervezési kérdései

- A problémamegoldashoz tartozo
algoritmuselemek megismerése.
Algoritmus  leirdsa egy lehetséges
modjanak megismerése

— Azalgoritmus végrehajtasahoz sziikséges
adatok ¢és az eredmények kapcsolatanak

vizsgalata
— Az elemi adatok ¢és  sorozatok
megkiilonboztetése, kezelése és
hasznélata

— Szekvencia, elagazasok ¢és ciklusok

— Példék tipusalgoritmus hasznalatara

— A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy
formalis programozasi kdrnyezetben

— Elagazasok, feltetelek kezelése,
tobbiranyu elagazas, ciklusok

— Valtozok, értékadas. Eljéarasok,
fliggvények alkalmazéasa

— A program megtervezése, kodolasa,
tesztelése

- Az objektumorientalt szemlélet
megalapozasa

— Masok altal készitett alkalmazasok
paramétereinek a program mikodésére
gyakorolt hatasanak vizsgalata

FOoGALMAK:

algoritmuselemek,  tervezési  folyamat,
adatok absztrakcioja, algoritmusleirdsi maod,
szekvencia, eldgazas, ciklus, egész szdm,
valos szam, karakter, szoveg, sorozat, logikai
adat, egyszerli algoritmusok tervezése,




vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény,
kodolas, tipusfeladatok, tesztelés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK:

Egy formalis programozéasi nyelv
megismerése kbzosen megoldott
egyszerl példakon keresztiil

Tipusok, valtozok és vezérloszerkezetek
(szekvencia, eldgazés, ciklus) tudatos
valasztasat igénylé feladatok 0©nalld
megoldasa, a valasztas indoklasa
Programozasi feladatok megoldasa soran
algoritmusok megismerése, leirdsa és
kodolasa

Az algoritmusok és az adatszerkezetek
kapcsolatinak ~ hasznalatdit  igényld
programozasi feladatok megoldédsa, a
valasztas indokléasa

Konkrét  programozasi feladathoz
kapcsolodo algoritmusok leirasa egy
lehetséges modszerrel

Feladat megold4sa soran a fejlesztdi
kornyezet lehetdségeinek hasznalata (pl.
tesztelés)

Feladatmegoldas strukturélatlan
algoritmussal ¢és fliggvények, eljarasok
hasznalataval

Olyan problémak ko6zos megoldasa,
amelyek sordn a fiiggvények, eljarasok
paraméterezése a  paraméteratadas
kiilonbozé  tipusainak  alkalmazasat
igényli

Egy sajat vagy mas altal készitett
program tesztelése

Adott feladathoz késziilt kiilonb6zd
megoldasok k6zos megbeszélése




